3. séria uloh TMS

Uloha & 1: Osemuholnik

Aky je obsah daného osemuholnika?

Uloha &. 2: Lepsi zdhon
Martinovi sa nepaci jeho stary zdhon z dvoch kruznic, ktory si vysadil pred pol rokom. Ked’ze ma
geometriu vel'mi rad, vymyslel si lepsi zahon, ktory bude zloZeny z troch kruhov:

A Body A, B, C st stredmi kruhov. Body B, C lezia na kruznici
z bodu A, body A, B na kruznici z bodu C a body A, C na
"‘ kruznici z bodu B.

' Vypocitajte, kol'ko m? zeme potrebuje Martin na vysypanie

zahona.

Uloha ¢&. 3: Bidatel’

Isty badatel nasiel staroveky chram, v ktorom sa ukryva bajny poklad. Je nim zlata soska
nevycislite'nej hodnoty. Badatel’ sa vyhol vSetkym néstrahdm a ocitol sa vo vel’kej zdobenej
komnate, v ktorej bol trezor so soskou. Na trezore bol ¢iselny zdmok so Stvormiestnym kédom.
Badatel v starej literatare vy¢ital, Ze na kazdu poziciu v kode moze nastavit’ €islicu od 0 po 9
(vratane). Zo zvitkov sa d’alej dozvedel, Ze na prvom mieste kodu je posvétna Cislica 7, na druhom
mieste je prvocislo a Cislice sa v kdde nemdzu opakovat’. Kol'ko roznych kédov musi badatel’ zadat’,
ak spravny kod zada az pri poslednom pokuse (kliatba z minulej expedicie)?



Uloha &. 4: V jaskyni

V jednej nemalej jaskyni na vychodnom Slovensku Zije od roku 0 nadzemska bytost’, Gén. Gén
vSak vel'mi rad spi, a zobudi sa iba raz za rok prave na Novy rok. Vtedy napise na stenu jaskyne
¢islo terajsieho roku, iba vsak ak je to ¢islo zaroven aj “pekné” aj “schodikové”. “Pekné” Cislo je
kazdé ¢islo je kazdé ¢islo delitelné 11. “Schodikové” je Cislo, ak jeho cifry tvoria aritmeticku
postupnost’ - to znamend, Ze kazda d’al’Sia cifra je vacsSia alebo mensSia o nejaké konStantné x (napr.
246, 333, 741 su schodikové). Jeho jaskynu objavili az tento rok 1. januara. Kol'ko ¢isel bolo vtedy
na stenach jeho jaskyne? Aké Cisla to su?

Uloha &. 5: Rovnicka
Vyrieste nasledujicu matematicka hadanku.

Za kazdym pismenom sa skryva 1 cifra. Ziadne 2 pismend nemaji rovnaké cifry. 1 cifru mate dana
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Uloha &. 6: Vinoklepkad

Gertruda rada poctiva nezvycajnti hudbu. Jeden den pocas prezerania r6znych pesniciek nasla jednu,
ktora ju fakt zaujala. Kazda sekundu sa pridal do pesnicky novy zvuk, ktory sa opakoval vzdy po
tol’kych sekundach, kol’ko mu trvalo, kym sa prvykrat pridal. Priklad: 1. zvuk sa opakuje od 1.
sekundy kazdu sekundu, 2. zvuk od druhej sekundy kazdé dve sekundy, 3. od 3. sekundy kazd¢ 3,
atd’. Celkovo na konci bolo 16 zvukov.

Gertruda potom netrpezlivo ¢akala, kedy vSetky zvuky zazneju naraz - to sa vSak do konca pesnicky
nestalo. Aké dlha by musela byt pesnicka, aby presne na jej konci zaznelo vSetkych 16 zvukov
naraz?



Uloha ¢&. 7: Polkruh v polkruhu
Vypocitaj zIto vyznacent plochu (polkruh).

g 4 cm 2 cm
polkruznice

Uloha ¢&. 8: Pokémon

Peter chytil pokémonov (bulbasaurov, squirtlov, charizardov a pikachuov) — celkom 40 pokémonov.
Na kazdého charizarda pripadaju 3 bulbasaurovia. Keby bolo pikachuov o 8 menej, bolo by ich
rovnako vel’a, ako bulbasaurov a squirtlov dokopy. Keby Peter vymenil §tvrtinu bulbasaurov za
pikachuov v pomere 3 pikachuovia za 1 bulbasaura, mal by celkom 46 pokémonov . Kol'ko ktorych
pokémonov Peter prave ma?



